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Emilio Antinori si laurea in Industrial Design prima presso la Facoltà di Architettura di Ascoli Piceno, poi all’Università IUAV di Venezia, in entrambe i casi con il massimo dei voti. Durante il periodo di studi partecipa a diversi workshops internazionali e collabora alla realizzazione del Festival della Comunicazione Visiva, Teachme III. Nel 2005 vince uno stage a Dublino presso lo studio di architettura Raymond McGynley Architects e nel 2007 studia all’Universidad Cardenal Herrera - Master di Grafica, a Valencia. Nel 2008 scrive una tesi sperimentale sull’applicazione di metodi e tecniche di Knowlegde Elicitation nei processi di progettazione dei prodotti industriali. Conta diverse esposizioni e pubblicazioni di lavori in riviste specializzate, come la pubblicazione del progetto “Valorizzazione del collettore solare”, realizzato con Emanuele Teobaldo e il prof. Alberto Meda, nella rivista DOMUS (“Domus”, 911 Green, febbraio 2008, p.69). Nell’estate del 2008 fonda, insieme all’arch. Carlo De Mattia, il gruppo artistico DM-A, con cui realizza grandi sculture nel paesaggio (land-art) e sculture urbane con materiali di recupero (la serie “ri.albero”). Parallelamente alle attività puramente artistiche si occupa di progettazione di negozi, corporate identity e grafica editoriale (presso la casa editrice Quodlibet di Macerata.
